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Пояснительная записка
Рабочая программа внеурочной деятельности «Программирование: от простого к сложному » составлена на основании следующих нормативно-правовых документов:
1.  Федеральный закон от 29 декабря 2012 № 273 ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с последующими изменениями).

2.  Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010 г. № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» (с последующими изменениями).

3.  Приказ Министерства образования и науки РФ от 31 марта 2014 г. № 253 “Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования” (с последующими изменениями).

4.  Постановления Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПин 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»

5.  «Положение о рабочей программе по предмету (курсу) педагога» МБОУ «Вожегодская средняя школа».

6.  Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденных постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 № 28 (далее - СП 2.4.3648-20); 

7. Санитарные правила и нормы СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», утвержденных постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.01.2021 №2 (далее - СанПиН 1.2.3685- 21);

8. Примерная основная образовательная программа основного общего образования, одобренная решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию (протокол 08.04.2015 № 1/15 в ред. От 28.10.2015)
9. Методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в части проектной деятельности, направленных письмом Минобрнауки от 18.08.2017 № 09-1672;
Рабочая программа курса предназначена для изучения в 11 классе. На базе центра «Точка роста» обеспечивается реализация образовательных программ технологической направленности, разработанных в соответствии с требованиями законодательства в сфере образования.
На базе центра «Точка роста» обеспечивается реализация образовательных программ технологической направленности, разработанных в соответствии с требованиями законодательства в сфере образования и с учётом рекомендаций Федерального оператора учебного предметов «Информатика» и «Технология». Программа «Основы языка программирования Python» составлена на основе курса Д.П. Кириенко «Основы языка программирования Python», М.: Бином, 2014 г..
Программа курса направлена на подготовку творческой, технически грамотной, гармонично развитой личности, обладающей логическим мышлением, способной анализировать и решать задачи в команде в области информационных технологий, решать ситуационные кейсовые задания, основанные на групповых проектах. Занятия по данному курсу рассчитаны на общенаучную подготовку обучающихся, развитие их мышления, логики, математических способностей, исследовательских навыков. Курс направлен на изучение основ программирования на языке Python. В рамках курса обучающиеся смогут познакомиться с физическими, техническими и математическими понятиями. Приобретённые знания будут применимы в творческих проектах. 
Актуальность курса состоит в том, что он направлен на:  

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;

· понимания роли информационных процессов в современном мире;  совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; 

· развитию навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т.д.);  

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

Использование оборудования «Точка роста» при реализации данной образовательной программы позволяет создать условия:  

· для расширения содержания школьного образования по информатике и технологии;

· для повышения познавательной активности обучающихся в области программирования;

· для развития личности ребёнка в процессе обучения информатики и технологии, его способностей, формирования и удовлетворения социально значимых интересов и потребностей;  

· для работы с одарёнными школьниками, организации их развития в различных областях образовательной, творческой деятельности.
Планируемый результат реализации программы
Основным результатом обучения является формирование вектора развития обучающихся с упором на формирование у них алгоритмического мышления. 
Личностные результаты реализации программы.
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной и творческой деятельности.
Метапредметные результаты реализации программы.
· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения познавательных задач;
· умение осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· умение  организовывать учебное сотрудничество и со​вместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе;
· формирование и развитие компетентности в области использования  информационно-коммуникационных  технологий (далее ИКТ-компетенции).
Предметные результаты:  
· навыки алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов;  

· владение стандартными приёмами написания программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ на языке Python;  

· знание особенностей структуры программы, представленной на языке Python,  представление о модулях, входящих в состав среды Python,  возможности и ограничения использования готовых модулей,  представление о величине, ее характеристиках; 

· знание что такое операция, операнд и их характеристики;
· знание принципиальные отличия величин, структурированных и не структурированных,  представление о таких структурах данных, как число, текст, кортеж, список, словарь,  представление о составе арифметического выражения;

· знание математических функций, входящих в Python, 

· представление о логических выражениях и входящих в них операндах, операциях и функциях,  

· умение записывать примеры арифметических и логических выражений всех атрибутов, которые могут в них входить, знание основных операторов языка Python, их синтаксис, представление о процессе исполнения каждого из операторов,  умение разрабатывать программы обработки числовой и символьной информации,  умение разрабатывать программы (линейные, разветвляющиеся и с циклами),  

· представление о значении полноценных процедур и функций для структурноориентированного языка высокого уровня,  правила описания функций в Python и построение вызова,  принципиальные отличия между формальными, локальными и глобальными переменными. 
Сроки реализации программы 
Программа рассчитана на 34 учебных занятий. Продолжительность занятия – 1 академический час.
Форма и режим занятий 

Основными видами учебной деятельности учащихся является компьютерный практикум и компьютерный эксперимент по предложенным учебным материалам. Основная форма обучения: практические работы на компьютере. Режим занятий – 1 час в неделю
Содержание программы
Тема №1. Введение

Теоретические занятия: Повторение изученного в 10 классе. Разбор демонстрационных вариантов заданий по информатике и программированию.

Практические занятия: Повторение. Решение задач курса. Обсуждение вариантов формулировки темы, цели и задач проектно-исследовательских работ.

Практические занятия: Решение задач по теме. Обсуждение различных способов решения одной и той же задачи с точки зрения эффективности решения и читаемости кода.

Тема №2. Строки

Теоретические занятия: Строковый тип данных. Строка как последовательность символов. Символы. Кодовые таблицы. Сравнение строк. Длина строки. Срезы. Понятие об объектах и методах. Методы find, rfind, replace, count. Из истории программирования: технологии программирования. Объектно-ориентированное программирование.

Практические занятия: Решение задач по теме. Обсуждение различных способов решения одной и той же задачи с точки зрения эффективности решения.

Тема №3. Функция. Рекурсия.

Теоретические занятия: Понятие функции. Локальные и глобальные переменные.

Имя функции. Использование инструкции return. Понятие о рекурсии. Рекурсия как один из эффективных приемов в программировании. Причины бесконечной рекурсии.

Практические занятия: Решение задач по теме. Обсуждение различных способов решения одной и той же задачи с точки зрения эффективности решения и читаемости кода.

Тема №4. Сортировки

Теоретические занятия: Постановка задачи сортировки, изучение простых методов сортировки. Сортировка подсчетом. Сортировка простым обменом. Сортировка простыми

вставками. Оценка эффективности методов сортировки. Методы быстрой сортировки.

Практические занятия: Решение задач по теме. Обсуждение различных способов решения одной и той же задачи с точки зрения эффективности решения и читаемости кода.

Тема №5. Списки

Теоретические занятия: Списки. Способы задания и считывания списков. Индексация списков, длина списка. Пустой список. Методы split n join. Генераторы списков. Срезы списков. Операции со списками.

Практические занятия: Решение задач по теме. Обсуждение различных способов решения одной и той же задачи с точки зрения эффективности решения и читаемости кода.

Тема №6. Практикум по решению задач

Теоретические занятия: нет

Практические занятия: решение задач по подготовке к экзамену. Обсуждение особенности

прохождения контрольных тестов.
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ п/п
	Наименование темы
	Количество часов. Теория.
	Количество часов. Практика.
	Общее количество часов.

	1
	Вводное занятие
	0,5
	0,5
	1

	2
	Строки
	2
	4
	6

	3
	Функция. Рекурсия.
	1
	4
	5

	4
	Сортировки.
	2
	4
	6

	5
	Списки.
	2
	4
	6

	6
	Практикум по решению задач ЕГЭ
	
	10
	10

	
	ИТОГО
	7,5
	26,5
	34


МТО в рамках «Точки роста»
	Наименование оборудования
	Краткие технические характеристики
	Количество

	Образовательный конструктор для практики блочного программирования с комплектом датчиков 

	Робототехнический набор предназначен для изучения основ робототехники, деталей, узлов и механизмов, необходимых для создания робототехнических устройств. 

Набор представляет собой комплект структурных элементов, соединительных элементов и электротехнических компонентов. 

Набор позволяет собирать (и программировать собираемые модели), из элементов, входящих в его состав, модели мехатронных и робототехнических устройств с автоматизированным управлением, в том числе на колесном ходу, а также конструкций, основанных на использовании передач (в том числе червячных и зубчатых), а также рычагов. 

светодиодный матричный дисплей с белой подсветкой на контроллере.
	1 шт.

	Образовательный набор по механике, мехатронике и робототехнике 

	Комплект для изучения основ электроники и робототехники 

Набор должен быть предназначен для проведения учебных занятий по электронике и схемотехнике с целью изучения наиболее распространенной элементной базы, применяемой для инженерно-технического творчества учащихся и разработки учебных моделей роботов. Набор должен позволять учащимся на практике освоить основные технологии проектирования робототехнических комплексов на примере учебных моделей роботов, а также изучить основные технические решения в области кибернетических и встраиваемых систем. 

В состав комплекта должен входить набор конструктивных элементов для сборки макета манипуляционного робота, комплект металлических конструктивных элементов для сборки макета мобильного робота и т.п. 

В состав комплекта входит набор электронных компонентов для изучения основ электроники и схемотехники, а также комплект приводов и датчиков различного типа для разработки робототехнических комплексов. 
	3 шт.

	Ноутбук 

	ноутбук; Жесткая, неотключаемая клавиатура: наличие; Русская раскладка клавиатуры: наличие; Диагональ экрана: не менее 14 дюймов; Разрешение экрана: не менее 1920х1080 пикселей; Количество ядер процессора: не менее 4; Количество потоков: не менее 8; Базовая тактовая частота процессора: не менее 1 ГГц; Максимальная тактовая частота процессора: не менее 2,5 ГГц; Кэш-память процессора: не менее 6 Мбайт; Объем установленной оперативной памяти: не менее 8 Гбайт; Объем поддерживаемой оперативной памяти (для возможности расширения): не менее 24 Гбайт; Объем накопителя SSD: не менее 240 Гбайт, Время автономной работы от батареи: не менее 6 часов, Вес ноутбука с установленным аккумулятором: не более 1,6 кг, Внешний интерфейс USB стандарта не ниже 2.0: не менее двух свободных. Внешний интерфейс LAN (в случае отсутствия на корпусе, предоставлять Ethernet адаптер USB-RJ-45); Предустановленная ОС с графическим пользовательским интерфейсом, обеспечивающая работу распространенных образовательных и общесистемных приложений: наличие. 
	3 шт.


