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1.Пояснительная записка.

Программа по информатике  на уровне начального общего образования составлена на основе требований к результатам освоения программы начального общего образования ФГОС НОО, Примерной программы начального образования по  информатике и информационным технологиям, а также ориентирована на целевые приоритеты духовно-нравственного развития, воспитания и социализации обучающихся, сформулированные в федеральной рабочей программе воспитания.
Рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика» ; устанавливает предметное содержание, предусматривает его структурирование по разделам и темам курса. Изучение информатики в 3 классе направлено на достижение следующих целей: 
● формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др., как необходимого условия для успешного продолжения учебно-познавательной деятельности и основы научного мировоззрения; 
● формирование алгоритмического стиля мышления как необходимого условия профессиональной деятельности в современном высокотехнологичном обществе; 
● формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики и информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать её результаты; 
● формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой экономики, таких, как базовое программирование, основы работы с данными, коммуникация в современных цифровых средах, информационная безопасность; воспитание ответственного и избирательного отношения к информации. 
Обучение информатики в начальной школе нацелено на формирование первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с использованием компьютера. Курс информатики  вносит значимый вклад в формирование и развитие информационного компонента УУД, формирование которых является одним из приоритетов начального общего образования. Более того, информатика как учебный предмет, на  котором целенаправленно формируются умения и навыки работы с информацией, может быть одним из ведущих предметов в формировании УУД. 

Содержательные линии обучения информатике в начальной школе соответствуют содержательным линиям изучения предмета в  основной школе, но реализуются на пропедевтическом уровне. По окончании обучения учащиеся должны продемонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их  в практической деятельности и повседневной жизни.

Предлагаемый курс информатики опирается на основополагающие принципы общей дидактики: целостность и непрерывность, научность в сочетании с развивающим обучением. В частности решения приоритетной задачи начального образования – формирования УУД – формируются умения строить модели решаемой задачи, решать нестандартные задачи. Развитие творческого потенциала каждого ребенка происходит при формировании навыков планирования в ходе решения различных задач.

Во 2 классе дети учатся видеть окружающую действительность с точки зрения информационного подхода. В процессе обучения в мышление и речь учеников постепенно вводятся термины информатики (источник/приемник информации, канал связи, данные). Школьники изучают устройство компьютера, учатся работать с электронными документами.

В 3 классе школьники изучают представление и кодирование информации, ее хранение на информационных носителях. Вводится понятие объекта, его свойств и действий с ним. Дается представление о компьютере как системе. Дети осваивают информационные технологии: технологию создания электронного документа, технологию его редактирования, приема/передачи, поиска информации в сети Интернет. Учащиеся знакомятся с современными инструментами работы с информацией (мобильный телефон, электронная книга, фотоаппарат, компьютер и др.), параллельно учатся использовать их в своей учебной деятельности.  

Программа по информатике для 3 классов составлена из расчёта общей учебной нагрузки 34 часа за 1 год обучения: 1 час в неделю. 
                                                 2.Личностные, метапредметные и предметные результаты

освоения учебного предмета
Изучение информатики в 3 классе направлено на достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета. 
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные результаты

 Эти требования достигаются под воздействием применения методики обучения и особых отношений «учитель  - ученик»:

· интерес к предметно-исследовательской деятельности;

· ориентация на понимание предложений и оценок учителей и товарищей, на самоанализ и самоконтроль результата;

· выражение положительного отношения к процессу познания: проявлять внимание, удивление, желание больше узнать;

· принятие и освоение социальной роли обучающегося, 
· внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к урокам информатики;

· понимание роли математических действий в жизни человека;

· освоение личностного смысла учения, желания учиться;

· актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Метапредметные результаты
 Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время – освоение УУД:

Регулятивные УУД

· самостоятельно находить несколько вариантов решения  учебной задачи;
· самостоятельно организовывать свое рабочее место,

· принимать и сохранять учебную задачу, 

· соотносить выполненное задание  с образцом, предложенным учителем,

· принимать установленные правила в планировании и контроле способа решения;

· учитывать выделенные учителем ориентиры действия  в учебном материале.

Познавательные УУД:

· поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств; 
· кодировать информацию в знаково-символической или графической форме;

· на основе кодирования информации самостоятельно строить модели  понятий;

· сравнивать различные объекты: выделять из множества один или несколько объектов, имеющих общие свойства;

· анализировать  объекты с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

· моделировать — преобразовывать объекты из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); 

·  отвечать на простые  и сложные вопросы учителя, самим задавать вопросы, находить нужную информацию в учебнике, 

· проводить сравнение (по одному или нескольким основаниям, наглядное и по представлению, сопоставление и противопоставление), понимать выводы, сделанные на основе сравнения,

· наблюдать и делать самостоятельные   простые выводы, 

· использовать рисуночные и символические варианты математической записи

Коммуникативные УУД:

· принимать участие в работе парами и группами, используя речевые и другие коммуникативные средства, строить монологические высказывания;

· контролировать свои действия в коллективной работе;

· допускать существование различных точек зрения, учитывать позицию партнера в общении.

· выполнять различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи)

· оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций,

· участвовать в диалоге; 

· слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки,

· понимать содержание вопросов и воспроизводить вопросы.

Предметные результаты

 
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время:

· - приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности;

· - умение представлять, анализировать и интерпретировать данные;

· - использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов, схем решения учебных и практических задач;

· - умение вводить текст с помощью клавиатуры.

· выделять свойства объекта, определять, какие из них существенны для решения поставленной задачи (достижения цели);
· представлять одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, диаграммы, числами;

· кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам;

· соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером;

· при работе с программами выделять смысловые зоны экрана (окна);

· определять назначение пиктограмм в программах;

· набирать текст и исправлять ошибки в пределах строки (например, делать подписи под рисунком, заполнять клетки кроссворда и т.).

· создавать изображения с использованием графических примитивов и редактировать их.

                                                   3.К концу обучения во 2 классе ученик научится:
понимать:
- что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, её называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;

- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

- что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде;

- что человек, природа, книги могут быть источниками информации;

- что человек может быть и источником информации, и приёмником информации;
называть
- правила работы с компьютером и технику безопасности;
- пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером.
понимать:

- что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
называть:
- что данные – это закодированная информация;

- что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);
уметь:
- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия
называть:
- что данные – это закодированная информация;

- что  информацию можно представить  числами;

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде чисел;
К концу обучения во 2 классе ученик получит возможность научиться:
- представлять в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  числами;

- кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

- называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке информации (счётные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер).
понимать:

- что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде;
называть: 
- что данные – это закодированная информация;

- что  информацию можно представить  текстом;

- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в виде  текста;

- представлять
 в тетради и на экране компьютера  информацию об объекте  в виде текста;

- работать с текстами  на экране компьютера

К концу обучения в 3 классе ученик научится:

понимать: 

- что живые существа получают информацию из окружающего мира с помощью органов чувств;

- что бывают источники  и приемники информации;

- что такое носитель информации;

- что компьютер предназначен для обработки различных видов информации с помощью программ;

- правила работы с компьютером и технику безопасности;

- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

- что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде;

- что данные - это закодированная информация;
- понимать и знать определение объекта;

- что каждый объект обладает именем, свойствами и функциями;

- что каждому объекту можно дать характеристику;

- что документы  - это информационные объекты, содержащие данные об объектах;

- что компьютер  - это система, состоящая из оборудования, программ и данных;

- назначение и виды различных программ: системных, прикладных, инструментальных;

- что электронный документ – это файл с именем;

- что существует определенный порядок хранения файлов – файловая  система;

- что такое компьютерная сеть: локальная и глобальная;

- что такое информационная система и из чего она состоит.
уметь:

- называть органы чувств и различать виды информации;

- различать источники и приемники информации;

- называть древние и современные носители информации;

- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами с помощью программ;

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач разных учебных дисциплин; 

- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач;
- называть виды имен объектов;
- различать функции объектов: назначение, элементный состав, действия;

- давать характеристику объекту;

- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами;

- работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;

- называть части компьютера, программы и  виды данных;

- различать системные, прикладные и инструментальные программы;

- находить файл в файловой системе;

- использовать информационные системы: библиотеку, медиатеку, Интернет;

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач.
4.Содержание учебного предмета, курса.

2 класс.

Раздел 1. Виды информации. Человек и компьютер (7 часов). 

Человек и информация: мы живем в мире информации; информацию человек воспринимает с помощью органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа).

В мире звуков: мы живем в мире звуков; звуки несут человеку информацию; пример звуковой информации.

Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная (осязательная), обонятельная; примеры.

Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, петух, хлеб и т. д.) и искусственные источники информации (колотушка сторожка и пр.)

Приёмники информации: люди и животные – приемники различных видов информации (на примерах).

Радио и телефон: радио и телефон как устройство для передачи информации; телефон – средство связи и общения.

Человек и компьютер: человек создал для себя разные инструменты: орудия труда, музыкальные инструменты, а также компьютер как помощник при работе информацией, например, с текстовой и графической.

Тестирование по теме «Виды информации. Человек и компьютер».
Раздел  2. Кодирование информации (7 часов)

Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, электронные носители, любые предметы (на примерах).

Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное кодирование и иероглифы.

Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы.

Разговорный и компьютерный языки: люди разговаривают на естественном языке; современный человек создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих правилах; компьютерный алфавит.

Текстовая информация: древние тексты, современные тексты (на примерах).
Раздел 3. Информация и данные (8 часов)

Числовая информация: способы счета предметов и древности, человек и информация -  это форма представления информации и способ кодирования информации.

Число и кодирование информации: число несет в себе информацию о размере предметов, о расстоянии, о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую информацию.

Двоичное кодирование: звуковое двоичное кодирование информации; письменное двоичное кодирование, числовое двоичное кодирование.

Помощники человека при работе с информацией: абак, счеты, арифмометр, калькулятор, компьютер.
Глава 4. Документ и способы его создания (9 часов)

Текст и текстовая информация: воспринимать информацию из текста могут только люди и животные, текст имеет смысл.

Текст и его смысл: слово – это цепочка букв, имеющая смысл; влияние знаков препинания на смысл текста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт.

Обработка текстовой  и графической информации:  текст как цепочка компьютерных символов текст в памяти компьютера, компьютерный (электронный) текст.

3 класс.

Информация, человек и компьютер. (7 часов)
Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. Компьютер. 
Действия с информацией. (9 часов)
Получение информации.  Представление информации. Кодирование информации. Кодирование информации и шифрование данных. Хранение информации. Обработка информации.
Мир объектов. (10 часов)
Объект, его имя и свойства. Функции объекта. Элементный состав объекта. Отношения между объектами. Характеристика объекта. Документ и данные об объекте.
Компьютер, системы и сети. (8 часов)
Компьютер – это система. Системные программы и операционная система. Файловая система. Компьютерные сети. Информационные системы.

5.Тематическое планирование.

	№
	Тема  раздела
	Количество часов
	Реализация воспитательного потенциала урока

	1
	Информация, человек и компьютер. 

	7 ч.
	-установление доверительных отношений между учителем и его учениками, способствующих позитивному восприятию учащимися требований и просьб учителя, привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, активизации их познавательной деятельности;


-побуждение школьников соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, правила общения со старшими (учителями) и сверстниками (школьниками), принципы учебной дисциплины и самоорганизации;

 -привлечение внимания школьников к ценностному аспекту изучаемых на уроках явлений, организация их работы с получаемой на уроке социально значимой информацией – инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, выработки своего к ней отношения; 

- использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов для чтения, задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в классе;
-применение на уроке интерактивных форм работы учащихся: интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию школьников; дискуссий, которые дают учащимся возможность приобрести опыт ведения конструктивного диалога; групповой работы или работы в парах, которые учат школьников командной работе и взаимодействию с другими детьми. 

-включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию детей к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, помогают установлению доброжелательной атмосферы во время урока; интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию школьников;

 -организация наставничества мотивированных и эрудированных обучающихся над их неуспевающими одноклассниками, дающего школьникам социально значимый опыт сотрудничества и взаимной помощи;

-инициирование и поддержка исследовательской деятельности школьников в рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, помогает приобрести навык самостоятельного решения теоретической проблемы, оформления собственных идей, навык уважительного отношения к чужим идеям, оформленным в работах других исследователей, навык публичного выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения. 

    -
создание гибкой  и  открытой  среды  обучения  и  воспитания  с использованием  гаджетов,  открытых  образовательных  ресурсов

	2
	Действия с информацией.  


	9 ч.
	

	3
	Мир объектов. 

	10 ч.
	

	4
	Компьютер, системы и сети. 
	8 ч.
	

	
	


6. Поурочное планирование.

	№
	Тема урока
	Количество часов

	 1
	Техника безопасности при работе на компьютере. Человек и информация.
	1

	2
	Какая бывает информация. Источники и приёмники информации.
	1

	3
	Источники информации. Носители информации. Приемники информации.
	1

	4
	Компьютер и его части.
	1

	5
	Документ и способы его создания.
	1

	6
	Повторение по теме «Информация, человек и компьютер»
	1

	7
	Контрольная работа по теме «Информация, человек и компьютер»
	1

	8
	Получение информации.
	1

	9
	Представление информации.
	1

	10
	Кодирование информации.
	1

	11
	Кодирование и шифрование данных.
	1

	12
	Хранение информации.
	1

	13
	Обработка информации.
	1

	14
	Обработка информации. 
	1

	15
	Повторение по теме «Действия с информацией»
	1

	16
	Контрольная работа по теме «Действия с информацией»
	1

	17
	Объект и его имя.
	

	18
	Свойства объекта.
	1

	19
	Функции объекта.
	1

	20
	Функции объекта.
	1

	21
	Отношения между объектами.
	1

	22.
	Характеристика объекта.
	1

	23
	Документ и данные об объекте.
	1

	24.
	Электронный документ.
	1

	25.
	Повторение по теме «Мир объектов»
	1

	26.
	Контрольная работа по теме «Мир объектов»
	1

	27
	Компьютер — это система.
	1

	28
	Системные программы и операционная система.
	1

	29
	Файловая система.
	1

	30
	Компьютерные сети.
	1

	31
	Информационные системы.
	1

	32
	Повторение по теме «Компьютер, системы и сети».
	1

	33  
	Контрольная работа по теме «Компьютер, системы и сети».
	1

	34
	Урок – обобщения.
	1
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